(CZ, EN, DE)

Head of Prague — otoCka

Pied oto¢kou projedete Palackého mostem druhym nebo tretim obloukem od
pravého bifehu. Nasleduje otoCka pres stroky kolem dvou boji umisténych 120
metrd za mostem. Lod pfijizdéjici na oto€ku nesmi ohrozit lodé pfed sebou,
kontakt bude potrestan penalizaci 60 sekund a vyznamna srazka bude
potrestana diskvalifikaci. Plati pravidlo, zadni lod’ je vinna. Dbejte pokynu
marsala na Clunu. O vySi penalizace rozhoduje sbor rozhoddich.

Head of Prague — Turn %

Under the 2nd (Palacky) bridge they need to pass through the second or the
third arc (taken from the right bank). ). Then the U-turn around two buoys follows
and the return is by the left (Smichov) bank.

Then turn around via strokes around two buoys located 120 metres behind the
bridge. A boat coming into the turn shall not endanger the boats ahead, contact
will be penalized by a 60 second penalty and a significant collision will be
penalized by disqualification. The rule is the rear boat is guilty. Observe the
instructions of the boat marshal. The amount of the penalty will be decided by the
umpire corps.

Head of Prague — Uberholen

Vor die Wende fahren Sie durch der 2. (Palacky) Briicke durch den zweiten oder
dritten Bogen vom rechten Ufer. Es folgt die Wende Uber Stroke um die zwei Bojen
und Ruickkehr das linke Ufer entlang. Wende — die zur Wende hinterkommenden
Boote durfen die vorderen Boote nicht gefahrden. Ein Kontakt wird mit 60 Sekunden
und eine groRRere Kollision mit Disqualifikation bestraft. Die Regel heit, das hintere
Boot ist schuld. Beachtet die Instruktionen des Marschalls. Die Strafe wird von einer
Schiedsrichter-Jury erteilt.



Situace €.1 — jedna lod idealni projeti otoCky. Otacet ihned okolo bojkek a odjizdét
druhym nebo tfetim obloukem mostu zleva.

Situation 1 - one boat ideally passing a turn. Turn immediately around the buoys and
pass through the second or the third arc (taken from the right bank).

Situation Nr. 1 — ein Schiff, ideale Wende. Genau an den Bojen wenden und dann
durch den zweiten oder dritten Brickenbogen von links fahren.
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Situace €.2 — dvé a vice lodi. Lod, ktera je pfed otoCkou dfive (zelend) je na vnitini
strané. Lod na vnéjsi strané musi otaCet vétSim obloukem nebo musi pockat.

Situation 2 - two or more boats. The boat (green) that gets to the turn earlier is on the
inside (closer to the buoys). The boat (red) on the outside must turn in a larger arc or
wait.

Situation Nr.2 — zwei oder mehrere Schiffe. Das Schiff, das die Wende fruher
erreicht, hat die innere Spur (grin). Das Schiff auf der auf3eren Spur (rot) muss
entweder abwarten oder einen grof3eren Bogen fahren.
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Situace €.3 - dvé a vice lodi. Lod (zelena), ktera je pfed otoCkou dfive, je na vnéjsi
strané. Lod (Cervena) na vnitfni strané nesmi ohrozit lod’ pfed sebou. Pokud lod pfed
nimi sméfuje k boji musi zastavit, pustit lod' pfed sebou a pak teprve otacet.

Situation 3 - two or more boats. The boat (green) that gets to the turn earlier is on the
outside. The boat (red) on the inside (closer to the buoys) must not endanger the
boat in front. If the boat in front of them is heading for the buoy they must stop, let go
of the boat in front of them and then tack.

Situation Nr.3 — zwei und mehrere Schiffe. Das Schiff, das die Wende friher erreicht,
hat die auldere Spur (grun). Das andere Schiff an der inneren Spur (rot) darf das
vorfahrende Schiff nicht gefahrden. Wenn das erste Schiff bereits an der Boje fahrt,
muss das hinterkommende Schiff abwarten, bis das erste vorbei ist, und erst dann

wenden.
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